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1 Einleitung

Seit GeoMedia 2016 ist der Datenserver flir PostgreSQL / PostGIS fester Bestandteil von GeoMedia.
PostgreSQL ist eine objektrelationale Datenbank, welche als Open-Source Software kostenfrei verfugbar
ist. PostGIS ist eine Erweiterung fur PostgreSQL und ermdglicht die Verwaltung und Auswertung von
raumlichen Daten.

Dieses Dokument beschreibt verschiedene Aspekte von PostgreSQL / PostGIS in Kombination mit
GeoMedia und GEOS Pro. In den weiteren Kapiteln wird die Datenbank kurz PostGIS genannt, analog der
Benennung der Warehouse-Verbindung in GeoMedia.

2 Voraussetzungen

2.1 Datenbank

Fur die Verwendung der Datenbank in GeoMedia und GEOS Pro ist eine Installation von PostgreSQL mit
Erweiterung PostGIS nétig. Die empfohlenen Datenbankversionen entnehmen Sie bitte den jeweiligen
Release Notes der verwendeten GeoMedia-Version.

2.2 GeoMedia

Fur die Verbindung mit einer PostgreSQL / PostGIS-Datenbank ist keine Installation von zuséatzlicher
Client-Software nétig (im Gegensatz zu Oracle). Der Verbindungstyp wird installiert, unabhangig davon,
ob eine PostGIS Installation vorhanden ist. Eine Warehouse-Verbindung wird tGber den Servernamen und
Datenbank erstellt. Eine Verbindung kann nur auf existierende Datenbanken hergestellt werden.

Der Datenbankserver von GeoMedia existiert schon seit ldngerer Zeit. Die vorliegende Dokumentation
bezieht sich auf die Gegebenheiten in GeoMedia 2020 Update 2. Fuir die Arbeit mit PostgreSQL / PostGIS.
Fur die Arbeit mit PostGIS ist stehts auf eine moglichst aktuelle GeoMedia-Version zu achten, da der
Datenserver noch grossen Anderungen und Verbesserungen unterlauft.

2.3 GEOS Pro

PostGIS Datenbanken werden seit GEOS Pro 3.10 vollstandig unterstutzt. Mit der Version 3.11 kdnnen
auch Daten ausserhalb des «public» Schemas mit GEOS Pro bearbeitet werden. Die Metadatentabellen
von GEOS Pro werden in jedem Schema mit GEOS Pro Daten separat gefuihrt.
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3 Arbeiten mit GeoMedia

3.1 Voraussetzungen und Grundsatze

Folgende Bedingungen muss eine Datenbank fur eine erfolgreiche Verbindung erfullen:

e Extension PostGIS muss fur diese Datenbank erzeugt worden sein

e Namenvon Tabellen, Views und Feldern mussen in Kleinbuchstaben ausgedrtickt sein (Objekte mit

Grossbuchstaben im Namen werden vom Datenserver unterdriickt)

e Datenbanken ohne GeoMedia-Metadatentabellen sind Read-Only, fur eine Read-Write-Verbindung
ist die Erstellung der Metadatentabellen vorausgesetzt

e FUreinen Read-Write-Zugriff auf einzelne Tabellen missen die entsprechenden Eintrage in den
Metadatentabellen vorhanden sein

3.2 Erzeugen der GeoMedia Metadaten

Hierflr nutzen Sie das Datenbankdienstprogramm von GeoMedia. Nach Auswahlvon ,,PostGIS“ als
Datenbanktyp kdnnen Sie die Verbindungsparameter eingeben:

Select the database type and enter the information
needed to connect to the database.

Databaze type:

Pastls |

Server: |zurﬂgiv-pgis

Port: [5432

Databasze: |PostG IS Demo

User name: |GI SAdmin

Password: |

o]

Cancel |

Uber den Befehl Create Metadata Tables werden die Metadatentabellen fiir GeoMedia erzeugt:

L}

D atabage Connection;

|'F'ostGIS Demo'i@zur-sgiv-pgis: 54 32
LItilities

Inzert Feature Class Metadata...

Change...

LCreate Metadata T ables |

Clear Modification Log... |

Delete Feature Class Metadata. ..

Edit Feature Class Metadata... |
Azzign Coordinate System ... |

‘ | Processing of Create Metadata Tables is completed.
' GeoMedia metadata system is modified.

OK .

Close
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Hierdurch wird in der Datenbank ein Schema gdo angelegt, welches die Ublichen Metadatentabellen von
GeoMedia enthalt:

= <& Schemas (2)
:"\%gdo

g+ Collations

- iy Domains

*‘ + [} FTS Configurations
% FTS Dictionaries

+ A2 FTs Parsers

- [5] FTS Templates

| Foreign Tables

{=} Functions

T Materialized Views

*‘ * 1.3 Sequences

= [Py Tables [14)

| * 1 attributeproperties

i fieldlookup

| galiastable

[ geoordsystem

geometryproperties
[ gfeatureshase

- f | gfieldmapping

1 gindexcalumns

i gparameters

| gpicklistiable

[ gsqloperatortable

- 5 librarytables
- [ modificationlog
- [l modifiedtables

3.3 Verbindung in GeoMedia erstellen

In GeoMedia kdnnen PostGIS-Datenbanken Gber den Verbindungstyp PostGIS erstellt werden:

MNew Warehouse Connection *
Connection twpe: Connection name:
File Geodatabase Readwrite A |PostGIS Read-write Connection 1
G/Technology
GeoMedia SmartStore g -
BeoPackags Readiwille Connection description:
GML |
1/CAD MAP
kML
Maplnfo Host: Port: |5432
Object Space
ODBC Tabular Read-Only Database: |
Oracle Object LTT Read-write
Oracle Object Model Read-Only User name: |
0 Object Model Read-wite
Password: |
W
SOL Server Read-wiite Service: |
SOL Server Spatial Readwiite
Text File
WPF
WS [ Enable feature caching
WS
WFS-T Location: | J
w5
WhTS

W [ Enable advanced feature model

(] 8 | Cancel |

Eine Verbindung kann Uber die folgenden Varianten definiert werden
e Kombination aus Host/ Port / Datenbank / User / Passwort

e Servicename gemass pg_service.conf
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Es kénnen nicht mehrere Verbindungen auf die gleiche Datenbank mit dem gleichen User

@ Die Kombination aus User und Datenbank muss pro Verbindung in GeoMedia eindeutig sein.
erstellt werden.

3.4 Arbeiten mit unterschiedlichen Schemas

Seit GeoMedia 2018 Update 2 wird auch das Verwalten und Verwenden von Daten in anderen Schemen
als public ermoglicht. Folgende Regeln gelten bei der Verwendung von Schemen in GeoMedia.

e Objekte aus einem anderen Schema als public werden in der Form <schema name>.<feature
class name> dargestellt

e Objekte aus dem public Schema werden in der einfachen Form <feature class name> dargestellt

3.4.1 Erzeugen neuer Features

Das Erzeugen neuer Features folgt folgenden Grundsatzen:
e Wenn ein Feature mit Schema-Préafix erzeugt wird, dann wird das unter dem genannten Schema
erzeugt.
e Wenn ein Feature ohne Schema-Qualifikation erstellt wird, wird es unter dem durch den
PostgreSQL-Suchpfad festgelegten Standardschema (erstes Schema) erstellt. In der
Standardkonfiguration ist dies "public".

3.4.2 Auffinden neuer Features

Beim Auffinden von Features kommen folgende Grundséatze in GeoMedia zu tragen:
e Wenn ein Objekt in einer Select- oder einer anderen Operation mit einer Schema-Qualifikation
referenziert wird, wird das Schema berlcksichtigt und die Tabelle wird so gefunden.
e Wenn ein Objekt in einer Select- oder einer anderen Operation ohne Schema-Qualifikation
referenziert wird, wird angenommen, dass sich das Objekt im «public» Schema befindet.

3.5 Datenhaltungin PostGIS

3.5.1 Datentypenmapping

Die folgende Tabelle listet die Zuordnung von Datentypen aus PostGIS in GeoMedia.

GeoMedia Datentyp PostGIS Datentyp

Boolean boolean

Byte "char"

Integer smallint

Long Integer, serial for AutoNumber
Single real

Double Double precision

Currency money
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Date Timestamp without time zone
Text Character varying(n)
LongBinary bytea

Memo text

Guid uuid

Spatial geometry

Graphic geometry

3.5.2 Geometriespeicherung

Der PostGIS-Datenserver verwendet zwei Spalten fur das Speichern von Geometrie-informationen:

Name Datentyp | Beschreibung
geometry_spa | geometry | Standard-PostGIS-Geometrie-Informationen

GeoMedia-spezifischen Informationen in einem Binarformat. (Hier
geometry bytea werden von PostGIS nicht unterstiitzte Geometrietypen wie Punkt mit

Orientierung (Drehwinkel), Text und Raster(-Einpassung) gespeichert.)

Die Benennung der beiden Spalten ist grundsétzlich frei. Die beiden Spaltennamen mussen einfach
entsprechend in den GeoMedia-Metadatentabellen abgelegt werden. Die oben abgebildete Tabelle zeigt
die von GeoMedia standardmassig verwendete Namenskonvention.

Mit GeoMedia 2020 ist die Binarspalte (GDO-Spalte) gemass dieser Tabelle fur die Geometriespeicherung

notig:

GeoMedia Geometrietyp Keine GDO- GDO-Spalte GDO-Spalte
Spalte Optional obligatorisch

Flache X

Linie X

Punkt X

Zusammengesetzt (Compound) X

Raster X

Text X

Weitere Informationen zur Abbildung der unterschiedlichen Geometrietypen aus GeoMedia in PostGIS-
Geometrien konnen der Hilfe von GeoMedia entnommen werden.
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3.5.3 Tabellennamen

PostgreSQL verwendet fur Tabellennamen grundsatzlich Kleinbuchstaben, der Import-Befehl
berlicksichtigt dies automatisch und passt die Tabellennamen automatisch an. So wird beispielsweise
aus dem Shape-Dateinamen ‘Veloweg’ automatisch ‘veloweg’.

Nach ANSI/-Standard SQL-Regeln besteht ein Tabellenname ausschlieBlich aus Buchstaben, mit
Ausnahme des Unterstrichs (_); nur solche Tabellennamen sind fur die GeoMedia-GDO-Datenbank-
Schnittstelle kompatibel. Tabellennamen mit einem Minus-Zeichen (-) sind beispielsweise ungiiltig.

4 Arbeiten mit GEOS Pro

4.1 Organisation der GEOS Pro Metadaten

Die Metadaten von GEOS Pro werden in PostGIS pro Schema separat angelegt, wohingegen die
Metadaten fur GeoMedia zentral pro Datenbank im Schema gdo gehalten werden. Diese Aufteilung ist mit
derjenigen in Oracle Datenbanken zu vergleichen. Somit kann jedes Schema als eigenes GEOS Pro
Operat verstanden werden.

4.2 Datenbank vorbereiten

4.2.1 Allgemeine Voraussetzungen

Fur das Arbeiten von GEOS Pro mit PostGIS-Datenbanken gelten die gleichen Voraussetzungen wie fiir
GeoMedia (siehe Kapitel Arbeiten mit GeoMedia > Voraussetzungen und Grundsétze). Da GEOS Pro auch
Schreibend auf Datenbanken zugreift ist das GeoMedia-Metadatenschema gdo ebenfalls zwingend.

4.2.2 Verwendung der Variable search_path

Fir das Auffinden von Tabellen und schreiben von Daten extrahiert GEOS Pro das erste Schema aus der
Variable search_path mit Hilfe der PostgreSQL- Funktion current_schema() extrahiert. Fur die
Datenhaltung in anderen Schemen als Public finden sich im Kapitel ‘Arbeiten mit GEOS Pro > Arbeiten
mit unterschiedlichen Schemas’ weitere Informationen.

In GEOS Pro 3.11 erscheint im INERLIS Import/Export-Dialog ein Popup-Fenster, welches das aktuelle
Schema gemass der Funktion current_schema() anzeigt.

Achtung: Die Variable search_path kann auf unterschiedlichen Stufen (Server, Datenbank,
User, Session...) definiert werden.

4.3 Konvertierung von Operaten nach PostGIS

Fur die Konvertierung von bestehenden Operaten nach PostGIS stellt GEOS Pro Werkzeuge zur
Verfuigung, um die Datenbank und Geoworkspaces zu konvertieren.
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4.3.1 Kopieren der Datenbank nach PostGIS

1. Leere Datenbank erstellen

a.

b
c.
d

2. GeoMedia 6ffnen (z.B. Geoworkspacevorlage verwenden)
Verbindung auf bestehendes Operat erstellen
Verbindung auf leere PostGIS Datenbank aus Schritt 1 erstellen

a.
b.

3.  GEOS Pro > INTERLIS Import/Export 6ffnen

a.
b.
c.

4. Definitionen AV neu speichern im Zieloperat (PostGIS)

GEOS Pro > Administrator > Einstellungen > Definitionen AV 6ffnen
Einstellungen mit ‘Werte Gbernehmen’ erneut abspeichern

=> Dieser Schritt ist nur fiir Operate der amtlichen Vermessung notig

a.
b.

4.3.2 Umhangen des Geworkspaces

Leere Datenbank erstellen

PostGIS Extension erzeugen

Metadatentabellen mit Datenbankdienstprogramm erzeugen
Optional: Schema erzeugen und Search_path konfigurieren

Quelldatenbank auswahlen
Verbindung > Datenbank 6ffnen
Zieldatenbank (PostGIS) wahlen und starten

Das Dienstprogramm ConnectionUtility.exe kann bei Octave auf Anfrage kostenlos bezogen werden.
1. Umzuhéangenden Geworkspace (*.gws/*.gwt) 6ffnen (Achtung: nur 1 Geworkspace darf gedffnet
werden)

2. ConnectionUtility.exe starten

a.
b.
c.

Zu Andernde Verbindung im Dropdown auswéhlen
Gewlnschter Verbindungstyp (hier PostGIS) auswahlen

Anderung anwenden

ol Connection Utility - %

Change type of connection

m B

from

|sQLServerSpatialRW GDatabase

to:

Access GDatabase

AccessRO GDatabase
SQLServerRW GDatabase
SQLServerRO.GDatabase
SQLServerSpatial AW.GDatabase
OracleORW GDatabase
OraclsORO GDatabase

Apply

NOTE:
Use at your own risk! Swiching the Type of 2 Connection may
result in loss of datal

3. Zuruck zu GeoMedia wechseln

octave.com

Geoworkspace neu speichern

Geoworkspace schliessen
Geoworkspace neu 6ffnen

Verbindungseigenschaften der gednderten Verbindung anpassen
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4.4 Arbeiten mit unterschiedlichen Schemas

GEOS Pro verwendet fur die Lese- und Schreibzugriffe das erste Schema im search_path. Im Gegensatz
zu PostgreSQL an sich, werden weitere Schemas im search_path nicht berlcksichtigt fir das Auffinden
von Tabellen. Fur die Extraktion eines korrekten Schemas wird die PostgreSQL-Funktion
current_schema() verwendet, diese fuhrt eine vorgangige Prufung der Eintrage durch. Eine weitere
Bedingung ist, dass die Kombination aus Datenbank und User fiir eine Verbindung in GeoMedia eindeutig
sein muss.

Eine mogliche Architektur mit GEOS Pro konnte somit wie folgt aussehen:

8 search_path = av, public Datenbank
User av gemeinde
8 search_path = abw, public
User abw
8 search_path = was, public
User was

Folgende Voraussetzungen mussen fur die Verwendung von anderen Schemas als public erfillt sein:

e Das Schema, in welchem die Daten gehalten werden, muss an erster Stelle im search_path
gefuhrt werden und somit als Ruckgabewert der Funktion current_schema() dienen

e Das Schema, in welchem die Funktionen der Extension PostGIS verwaltet werden
(standardmassig ‘public) muss ebenfalls im search_path hinten mitgefihrt werden, da sichin
diesem Schema fur die Erzeugung der Tabellen notige Funktionen verbergen.

e Derfurdie Verbindungserstellung verwendete User muss auf dem gewlnschten Schema
autorisiert werden und Uber alle notwendigen Rechte verfugen (CREATE SCHEMA av
AUTHORIZATION av;)

e Metadatenschema gdo von GeoMedia muss vorhanden sein

In GEOS Pro 3.11 erscheint im INERLIS Import/Export-Dialog ein Popup-Fenster, welches den ersten
Eintrag der Variable search_path als Information ausgibt.

Achtung: Die Variable search_path kann auf unterschiedlichen Stufen (Server, Datenbank,
User, Session...) definiert werden.
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5 Tipps und Tricks

5.1 Passwort nicht speichern

GeoMedia speichert standardmassig das Passwort flr PostGIS-Verbindungen im Geoworkspace. Wenn
diese Funktionalitdt nicht gewunschtist, dann kann dies Uber den folgenden Registry-Eintrag geandert
werden:

HKEY_LOCAL_MACHINE\\SOFTWARE\\WOW6432Node\\GDO\\PostGIS Read-Write\\1l.0\\Store
Password

Standardmassig ist dieser Wert auf 1 gesetzt (Passworter werden gespeichert). Soll der User
zur Passworteingabe gezwungen werden, dann kann der Wert auf 0 gesetzt werden.

5.2 Search_path wird nicht nachgefiihrt

Wird Uber eine Datenbankabfrage oder Gber GeoMedia / GEOS Pro ein ‘falscher’ search_path angezeigt,
kann dies verschiedene Grinde haben:

e Wenn der search_path auf Ebene Datenbank oder Server gesetzt wird, muss eine neue Verbindung
geoffnet werden, damit die Einstellungen wirken

e Der search_path auf Stufe User unterscheidet sich vom search_path auf Stufe Datenbank. Beim
Andern der Variable search_path muss genau beachtet werden, auf welchem Niveau diese geéndert
wird und in welcher Reihenfolge diese von PostgreSQL berlicksichtigt wird:

e Funktion — behalt ihre Gultigkeit wahrend der Ausflhrung einer Funktion: ALTER FUNCTION
some_func() SET search_path=xy, public;

e Session —behalt ihre Gultigkeit wahrend einer Session: set search_path= xy, public;

e Datenbankuser —wirkt erst nachdem die Verbindung neu aufgebaut wurde: ALTER ROLE postgres
IN DATABASE mydb SET search_path = xy, public;

e Server—wirkt erst nachdem die Verbindung neu aufgebaut wurde: ALTER ROLE postgres SET
search_path =xy, public;

e Datenbank-wirkt erst nachdem die Verbindung neu aufgebaut wurde: ALTER DATABASE mydb
SET search_path = xy, public;

e Die search_path Variablen werden in der oben aufgeflihrten Reihenfolge voneinander Uibersteuert.

e Dersearch_path wurde versehentlich nur flr die aktuelle Session gedndert und nicht permanent
e Der search_path der Datenbank wurde nicht gesetzt

5.3 GRIVIS GEOS Suchen liber SQL definieren

Beim Einrichten von Suchabfragen Uber SQL ist das Schema innerhalb der Bedingung mitzufiuhren. Der
Tabellenname fur das kann ohne Schema verwendet werden:

WHERE liegenschaft_von IN (SELECT gid FROM
meinSchema.a10_lie_grundstueck WHERE nummer="'?")
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OCTAVE

Uber Octave

Octave bietet geschaftskritische Software, die Unternehmen befahigt, in jeder Phase des Asset-
Lebenszyklus - bei Design, Entwicklung, Betrieb und Schutz - fundierte Entscheidungen zu treffen. Dies
gilt besonders, wo Leistung, Sicherheit und Zuverlassigkeit unverzichtbar sind und Misserfolg keine
Option ist. Durch die Umwandlung komplexer operativer Daten in nutzbare Mehrwerte verbindet Octave
tiefgreifende Expertise, reale Bedingungen und unternehmensweite Einblicke, um Leistung, Resilienz
und Reaktionsfahigkeit zu verbessern.

Im Jahr 2025 leitete Hexagon AB eine Ausgliederung seiner Divisionen Asset Lifecycle Intelligence sowie
Safety, Infrastructure & Geospatial ein. Zusammen mit ETQ und Bricsys entstand aus dieser
Ausgliederung Octave, das kunftig als eigenstandiges Unternehmen agieren wird. Octave stltzt sich
dabei weiterhin auf fundiertes Fachwissen, langjahrige Erfahrung und Beziehungen, die Uber Jahrzehnte
hinweg aufgebaut wurden.

Octave beschaftigt mehr als 7.000 Mitarbeiter in 45 Landern. Erfahren Sie mehr unter octave.com and
folgen Sie uns auf Linkedin.

©2026 Intergraph Corporation und/oder ihre verbundenen Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten. Das
Octave-Logo ist eine Marke der Intergraph Corporation. Andere Marken und Produktnamen sind
registrierte Warenzeichen der jeweiligen Eigentimer.
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